Formularz zgłoszeniowy

Przykłady dobrych praktyk w edukacji

„Dzielimy się doświadczeniami”
	Tytuł/nazwa projektu/przedsięwzięcia
	„Granie na bananie, czyli kodowanie dla juniorów i seniorów”


	Nazwa szkoły/placówki


	Szkoła Podstawowa im. Mikołaja Kopernika                 w Wiktorówku

	Adres szkoły/placówki 
1. gmina, 

2. powiat, 

3. kod pocztowy, 
4. miasto, 
5. ulica, 
6. telefon,
7. email,

8. strona internetowa.


	1.ŁOBŻENICA

2. PILSKI

3. 89 -310

4. ŁOBŻENICA

5. WIKTORÓWKO 65

6. 67 286 91 84

7. sp_wiktor@o2.pl
8. spwiktorowko.lobzenica.pl



	Autor projektu/przedsięwzięcia 

(imię, nazwisko, stanowisko)
	ANNA KASPROWICZ, NAUCZYCIEL


1. Opis dobrej praktyki (np. opis przesłanek, które zainspirowały do realizacji projektu, innowacyjność/oryginalność pomysłu, skuteczność zastosowanych metod i form pracy, cele projektu, czas realizacji...).
	Projekt skierowany był do uczniów naszej szkoły oraz  seniorów. Działania projektowe realizowane były we wrześniu oraz październiku.

Celem projektu była zabawa muzyką, wspólne tworzenie muzyki przez młodszych i starszych za pomocą programów komputerowych i urządzenia Makey Makey, które odpowiednio zaprogramowane umożliwia kontrolowanie danej aplikacji.

Koncepcja: Muzyka i programowanie, na pierwszy rzut oka nie mają ze sobą nic wspólnego, jednak jak się okazuje mają ze sobą kilka wspólnych płaszczyzn. Aby połączyć muzykę z programowaniem wystarczy wykorzystać komputer i urządzenie Makey Makey.

Makey Makey jest programowalnym urządzeniem, które może służyć do tworzenia muzyki za pomocą komputera. Do urządzenia podłączone zostają przedmioty, które nawet w niewielkim stopniu przesyłają prąd, np. banany, puszki. Makey Makey przetwarza impuls wykonany przez dotkniecie przedmiotu na naciśnięcie klawisza na klawiaturze komputerowej. W ten sposób można kontrolować muzyczne aplikacje dostępne online (pianino, perkusja) lub nawet profesjonalne programy do tworzenia muzyki, np. Fruity Loops Studio.
Projekt składał się z 12 spotkań, przypadających raz w tygodniu. 
Harmonogram:

Spotkania 1 i 2: Wprowadzenie w świat programowania.

o
Zademonstrowanie działającego układu.

o
Skonstruowanie pierwszego pianina z bananów.

o
Omówienie budowy programu i możliwości jego modyfikacji.

Spotkania 3,4,5: Wspólne muzykowanie.

o
Gama C-dur jako podstawa do wspólnej gry.

o
Wykonanie pierwszej melodii z wszystkimi uczestnikami.

o
Podział na głosy - kanon melodyczny.

Spotkania 6,7,8: Czas na rytmikę.

o
Przeprogramowanie urządzenia do gry na perkusji.

o
Nauka prostych rytmów.

o
Połączenie pianina i perkusji – podział na instrumenty.

Spotkania 9,10,11,12: Więcej instrumentów!

o
Fruity Loops Studio jako źródło realistycznych brzmień instrumentów.

o
Wykonywanie utworów z podziałem na instrumenty.

o
Koncert finałowy.



2. Rezultaty/korzyści projektu (efekty, które powstały w wyniku realizacji projektu).

	Projekt wpłynął na pobudzanie uczniów i seniorów do twórczego działania. Poprzez zabawę muzyką, która nie obnażała braku talentu w tym kierunku żadnego z uczestników, osoby zaangażowane w projekt  uczyły się, jak można przekształcać zapis nutowy w programowanie i jak kreować na jego podstawie autorskie melodie. Zajęcia te  przyczyniły się do integracji międzypokoleniowej. Dzieci wykazywały się  swoimi umiejętnościami TIK, wspierały mniej doświadczonych w tym zakresie dorosłych. Z kolei seniorzy  pogłębili swoje kompetencje komputerowe oraz pokazali, iż nigdy nie jest za późno na naukę. Wspólne działania w obszarze ich zainteresowań z całą pewnością  przyczyniły się do uzyskania jednostkowych i społecznych korzyści.




3. Rady i wskazówki dotyczące np. finansowania, stosowania rozwiązań technologicznych, organizacyjnych, współpracy z instytucjami i organizacjami.

	Zorganizowanie projektu w dużej mierze było możliwe dzięki wygraniu grantu w programie zorganizowanym przez T-mobile i Fundację CoderDojo.. 



4. Załączniki: (opis załączników i link do strony z materiałami uzupełniającymi, np. prezentacjami multimedialnymi, zdjęciami…).
	Film – podsumowanie projektu
https://www.youtube.com/watch?v=gsafdzTP7I8
Relacja z projektu na szkolnym Facebooku
https://www.facebook.com/pg/spwiktorowko/photos/?tab=album&album_id=1578090775604488&ref=page_internal



Oświadczam, że zgadzam się na przetwarzanie informacji zawartych w powyższym formularzu oraz materiałów dodatkowych (załączników) w celach promocyjnych związanych z upowszechnianiem i wykorzystaniem powyższych materiałów  na stronie internetowej Kuratorium Oświaty w Poznaniu.
(Na podstawie art.23 ust.1 pkt 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. z 2002 r., Nr. 101, poz. 926 z późn. zmianami).

Kuratorium Oświaty w Poznaniu


ul. Kościuszki 93
www.ko.poznan.pl
tel.
061 85 41 726


61-716 Poznań
kancelaria@ko.poznan.pl
fax
061 85 23 169

