Formularz zgłoszeniowy

Przykłady dobrych praktyk w edukacji

„Dzielimy się doświadczeniami”
	Tytuł/nazwa projektu/przedsięwzięcia
	Zakodowane baśnie

	Nazwa szkoły/placówki


	Szkoła Podstawowa nr 4 im. Władysława Broniewskiego w Jarocinie

	Adres szkoły/placówki 
1. gmina, 

2. powiat, 
3. kod pocztowy, 
4. miasto, 
5. ulica, 
6. telefon,
7. email,
8. strona internetowa.


	1.Jarocin
2.Jarocin

3.63-200

4.Jarocin

5.ul. M.Curie -Skłodowskiej 4

6. tel. / fax 062 747 26 89
7. szkola.sp4@wp.pl
8. sp4jarocin.pl


	Autor projektu/przedsięwzięcia 

(imię, nazwisko, stanowisko)
	Luiza Szymkowiak



1. Opis dobrej praktyki (np. opis przesłanek, które zainspirowały do realizacji projektu, innowacyjność/oryginalność pomysłu, skuteczność zastosowanych metod i form pracy, cele projektu, czas realizacji...).
	Inspiracją do realizacji poniższego projektu był udział w „ Code Week”,  Europejskim Tygodniu Kodowania -inicjatywie promującej programowanie i umiejętności cyfrowe wśród uczniów. 
Celem głównym  projektu było kreatywne rozwiązywanie problemów ze świadomym wykorzystaniem programowania .

Cel szczegółowe:

-rozwijanie miękkich kompetencji (umiejętność pracy zespołowej, logiczne myślenie, zadaniowe podejście do  stawianych problemów).
- upowszechnianie europejskiej inicjatywy jaką jest Code Week
- tworzenie poleceń do osiągnięcia określonego celu,
Opis działania

Na początku zajęć przedstawiłam uczniom cel lekcji informując, że dziś  wspólnie stworzymy nasz jedyny w swoim rodzaju kod. Na tablicy wypisałam litery alfabetu, które podawali mi uczniowie. Następnie każdemu  przyporządkowałam kolejną literę alfabetu. Rozdałam  dzieciom  kolorowe kółka na których projektowali znak dla danej litery. Zaprojektowane przez uczniów kody literowe podpięliśmy na tablicy pod literami alfabetu.  Mając stworzony kod każdy na kartce zakodował tytuł swojej ulubionej bajki. Następnie uczniowie wymienili się kodami w ławkach i w ten sposób poprzez odkodowywanie dowiedzieli się jaką bajkę lubi kolega lub koleżanka z ławki. Zajęcia trwały 45 minut.



2. Rezultaty/korzyści projektu (efekty, które powstały w wyniku realizacji projektu).

	Efekty tak prowadzonych zajęć były wielorakie. Dzieci miały poczucie sprawstwa tworząc tylko im znany kod. Doskonalili umiejętność pracy zespołowej. Zajęcia były okazją do bliższego poznania się. W atmosferze zabawy dzieci kształtowały także swoje programistyczne umiejętności.



3. Rady i wskazówki dotyczące np. finansowania, stosowania rozwiązań technologicznych, organizacyjnych, współpracy z instytucjami i organizacjami.

	Jedynym kosztem prowadzonych zajęć były kolorowe kółka i kartki do kodowania.



4. Załączniki: (opis załączników i link do strony z materiałami uzupełniającymi, np. prezentacjami multimedialnymi, zdjęciami…).
	https://www.facebook.com/418041895391364/photos/a.648728855655999/648730738989144/?type=3&theater



Oświadczam, że zgadzam się na przetwarzanie informacji zawartych w powyższym formularzu oraz materiałów dodatkowych (załączników) w celach promocyjnych związanych z upowszechnianiem i wykorzystaniem powyższych materiałów  na stronie internetowej Kuratorium Oświaty w Poznaniu.
(Na podstawie art.23 ust.1 pkt 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. z 2002 r., Nr. 101, poz. 926 z późn. zmianami).

Kuratorium Oświaty w Poznaniu


ul. Kościuszki 93
www.ko.poznan.pl
tel.
061 85 41 726


61-716 Poznań
kancelaria@ko.poznan.pl
fax
061 85 23 169

