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Przykłady dobrych praktyk w edukacji

„Dzielimy się doświadczeniami”
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	Lubię myśleć


	Nazwa szkoły/placówki


	Szkoła Podstawowa nr 7 

	Adres szkoły/placówki 
1. gmina, 

2. powiat, 

3. kod pocztowy, 
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6. telefon,
7. email,

8. strona internetowa.
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(imię, nazwisko, stanowisko)
	Agata Borowska
nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej


1. Opis dobrej praktyki (np. opis przesłanek, które zainspirowały do realizacji projektu, innowacyjność/oryginalność pomysłu, skuteczność zastosowanych metod i form pracy, cele projektu, czas realizacji...).
	INNOWACJA PEDAGOGICZNA

z zakresu wdrażania kompetencji kluczowych podczas zajęć matematycznych, muzycznych i komputerowych

 „Lubię myśleć”

I Uzasadnienie wprowadzenia innowacji:

Kompetencje kluczowe to połączenie wiedzy, umiejętności i postaw, które każdy z nas powinien rozwijać przez całe życie, począwszy już od najmłodszych lat. U podstaw ich nabywania leży pogląd, iż początkowo pomogą one uczącym się dzieciom w samorealizacji, natomiast w późniejszym okresie życia, w znalezieniu pracy i pełnego uczestnictwie w społeczeństwie.  To w jaki sposób nasi wychowankowie poradzą sobie w przyszłości w swoim dorosłym życiu, zależy w dużej mierze od nas, ich nauczycieli. 

Pewnie większość z nas zastanawia się, czy my możemy uczyć naszych uczniów kompetencji kluczowych i jednocześnie realizować program nauczania. Uważam, że można, a nawet trzeba. Stąd też moja propozycja innego podejścia do nauki matematyki.

Przy opracowywaniu tej innowacji brałam pod uwagę fakt, że matematyka ma wiele elementów wspólnych z muzyką, a informatyka i matematyka to na tyle pokrewne dziedziny nauki, iż mogą się wzajemnie wspierać i uzupełniać. 

 Zaproponowana przez mnie innowacja pozwoliła na kształtowanie wybranych umiejętności kluczowych u uczniów takich jak:

· planowanie, organizowanie i ocenianie własnego uczenia się

· efektywne współdziałanie w zespole

· rozwiązywanie problemów w twórczy sposób

· sprawne posługiwanie się komputerem i technologią informacyjną

II Cel główny:

· Nabycie przez uczniów klas III wybranych kompetencji kluczowych
III Cele edukacyjne ( wyrażone w języku ucznia)

· Korzystam z wybranych programów i gier edukacyjnych

· Tworzę multimedialne pomoce dydaktyczne z wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno - komunikacyjnych

· Rozumiem pojęcie sześcianu i potrafię go skonstruować z siatki geometrycznej

· Rozumiem pojęcie ułamka ½, ¼  1/8 w odniesieniu do pojęć muzycznych tj. półnuta, ćwierćnuta, ósemka
· Posługuję się w życiu codzienny językiem matematycznym, informatycznym i muzycznym
· Radzę sobie w sytuacjach dnia codziennego wymagających przeliczania pieniędzy

· Wspólnie podejmuję działania i planuję pracę

IV Zasady innowacji:

Innowacja, skierowana była do uczniów klasy III szkoły podstawowej. Dotyczyła ona modyfikacji i rozszerzenia treści programowych z podstawy programowej, z zakresu nauczania matematyki, w połączeniu z muzyką i zajęciami komputerowymi. Rozszerzenie dotyczyło:

· wprowadzenia na zajęciach matematycznych elementów geometrii przestrzennej

· wprowadzenie na zajęciach matematycznych elementów bankowości na bazie realizacji ogólnopolskiego projektu edukacyjnego „Od Grosika do złotówki”

· wprowadzenia na zajęciach matematycznych pojęcia ułamków w korelacji z zajęciami muzycznymi

· realizację treści programowych z zastosowaniem komputerowych platform edukacyjnych

          Treści programowe realizowane były zarówno podczas zajęć edukacyjnych z wychowawcą klasy, jak i z udziałem zaproszonych gości na terenie szkoły oraz podczas lekcji wyjazdowych. Innowacja była wspierana przez dwa projekty. Pierwszy z nich to: „Od Grosika do złotówki” realizowany przez Fundację Młodzieżowej przedsiębiorczości, a drugi to „Matematyka z klasą” prowadzony przez Fundację „Scenariusze lekcji”. Podczas zajęć realizowanych metodą problemową  staraliśmy się odpowiedzieć między innymi na takie pytania jak :
· Ile kalorii jest w diecie sportowca?

· Jak z trójkątów zaprojektować strój sportowy?

· Jak oszacować budżet lodowiska?

· Jak obliczyć powierzchnię ringu?

· Jak obliczyć trasę maratonu?

· Jakie bryły kryją się w stadionie?

Zajęcia odbywające się przy pomocy technik multimedialnych były wspierane platformami edukacyjnymi takimi jak: www.learningapps.org  oraz www.quizizz.com. W trakcie realizacji innowacji powstały materiały dydaktyczne dla uczniów w postaci quizów, krzyżówek, zadań z lukami, wykreślanek, gier dydaktycznych, które zostały utworzone zarówno przez nauczyciela jak i przez samych uczniów, z możliwością ich udostępnienia innym uczniom. 

W trakcie zajęć muzycznych z pomocą matematyki systematyzowaliśmy istotny element muzyki jakim jest rytm, a naszą zdobytą wiedzę przenieśliśmy na praktyczną naukę gry na dzwonkach chromatycznych.

V Treści programowe: 

· Matematyka w terenie czyli lekcje patrzenia, słuchania, myślenia, działania, doświadczania, przeżywania, mówienia, odkrywania.

· Geometria dla najmłodszych, czyli rozwijanie i kształtowanie intuicji matematycznej poprzez stosowanie symetrii, orientacji przestrzennej, kompozycji, segregacji, konstruowanie budowli, brył geometrycznych

· Twórcze rozwiązywanie problemów, czyli zmaganie się z problemami matematycznymi w poczuciu osobistego sukcesu

· Rytm i rym w edukacji matematycznej gry i zabawy wyzwalające kreatywność w myśleniu matematycznym

· E-matematyka mająca ułatwić i uatrakcyjnić proces edukacyjny
VI Metody pracy:
· metody asymilacji wiedzy:

·  pogadanka
·  dyskusja
·  wykład
·  praca z książką
· metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy:
·  klasyczna metoda problemowa
· giełda pomysłów 
· gry dydaktyczne 
· metody praktyczne:

· metody ćwiczebne
VII Formy pracy:
· praca indywidualna

· praca w małych grupach
· grupy jednorodne 
· grupy o zróżnicowanym poziomie 
· grupy doboru celowego 
VIII PROGRAM, NA KTÓRYM OPARTA JEST INNOWACJA:

Program nauczania dla I etapu – edukacji wczesnoszkolnej zgodny z podstawą programową z 2014 roku


2. Rezultaty/korzyści projektu (efekty, które powstały w wyniku realizacji projektu).

	1.Uczniowie otrzymali wiedzę i posiedli umiejętności, które będą mogli następnie rozwijać na kolejnych etapach edukacji szkolnej. 

2. Zmotywowało ich to do udziału w różnorodnych konkursach matematycznych o szerokim zasięgu. 

3. Nabyli też umiejętność brania odpowiedzialności za swoją pracę jak i za pracę członków grupy. 
4. Wspaniale się bawili.


3. Rady i wskazówki dotyczące np. finansowania, stosowania rozwiązań technologicznych, organizacyjnych, współpracy z instytucjami i organizacjami.

	1. Uważam, iż ogromną pomocą było włączenie w realizację mojej innowacji projektu „ Matematyka z klasą” pod patronatem fundacji  Uniwersytet Dzieci jak i projektu „ Od Grosika do  złotówki”.
2. Warto też pomyśleć o wizycie w banku ( nam udało się być nawet w skarbcu).

3. Bardzo polecam dla młodszych dzieci platformę edukacyjną www.learningapps.org.


4. Załączniki: (opis załączników i link do strony z materiałami uzupełniającymi, np. prezentacjami multimedialnymi, zdjęciami…).
	https://sp7poz.nazwa.pl/nowa/2018rok/10-2/budowanie-jajkodromu-czyli-jak-wspolnie-zapracowac-na-sukces/
https://learningapps.org/myapps.php?displayfolder=1391811
https://quizizz.com/admin/quiz/5c9d3f387dd20c001bd7a3a7/dodawanie-do-1000
https://quizizz.com/admin/quiz/5c48cb151c2ee1001bd49828/mnoenie
https://sp7poz.nazwa.pl/nowa/2019rok/06_/do-czego-potrzebna-jest-nam-matematyka-podsumowanie-projektu-w-3a/



Oświadczam, że zgadzam się na przetwarzanie informacji zawartych w powyższym formularzu oraz materiałów dodatkowych (załączników) w celach promocyjnych związanych z upowszechnianiem i wykorzystaniem powyższych materiałów  na stronie internetowej Kuratorium Oświaty w Poznaniu.
(Na podstawie art.23 ust.1 pkt 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. z 2002 r., Nr. 101, poz. 926 z późn. zmianami).

Kuratorium Oświaty w Poznaniu


ul. Kościuszki 93
www.ko.poznan.pl
tel.
061 85 41 726


61-716 Poznań
kancelaria@ko.poznan.pl
fax
061 85 23 169

