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	Tytuł/nazwa projektu/przedsięwzięcia
	Projekt nr 2018-1-PL01-KA102-048050
I ty możesz zostać fachowcem grafiki na rynku międzynarodowym

	Nazwa szkoły/placówki


	Zespół Szkół Technicznych im. Hipolita Cegielskiego 

	Adres szkoły/placówki 
1. gmina, 

2. powiat, 

3. kod pocztowy, 
4. miasto, 
5. ulica, 
6. telefon,
7. email,

8. strona internetowa.


	Śrem

śremski

63-100

Śrem

Staszica 3

612837635

zszhcsrem@poczta.onet.pl
www.zst.srem.pl



	Autor projektu/przedsięwzięcia 

(imię, nazwisko, stanowisko)
	Maria Bychawska, Cecylia Szarzyńska, 
Magdalena Musielak, Agnieszka Siatecka,


1. Opis dobrej praktyki (np. opis przesłanek, które zainspirowały do realizacji projektu, innowacyjność/oryginalność pomysłu, skuteczność zastosowanych metod i form pracy, cele projektu, czas realizacji...).
	Głównym celem projektu było zdobycie wiedzy i umiejętności zawodowych nowej technologii przez uczniów Zespołu Szkół Technicznych w The Game Kitchen i Iniciativas El Condado oraz nabycie nowych, unikalnych kwalifikacji zawodowych w zakresie projektowania grafiki gier komputerowych 3D z wykonaniem fotografii i reklamy oraz geodezji. 

Cele szczegółowe:

 - zdobycie doświadczenia zawodowego, poprzez praktyczne zastosowanie i doskonalenie umiejętności przedmiotowych (zawodowych) co przyczyniło się do rozwoju zawodowego uczestnika - udział w praktyce zawodowej trwającej 2 tygodnie,

 - rozwijanie i wykorzystywanie przez jego uczestników kompetencji w zakresie TIK, kompetencji językowych, organizacyjnych, społecznych oraz umacnianie cech osobowościowych ważnych w życiu zawodowym,

 - weryfikacja własnych predyspozycji zawodowych, nabycie umiejętności planowania własnej kariery zawodowej,

 - uświadomienie wśród uczestników konieczności uczenia się przez całe życie,

 - wzrost świadomości międzykulturowej,

 - zachęcenie młodzieży naszego regionu do uczenia się w w dziedzinie projektowania gier i przestrzeni wirtualnej,

 - zwiększenie zawodowej mobilności naszych uczniów na krajowym jak i zagranicznym rynku pracy po ukończeniu szkoły średniej, 

 - promowanie innowacyjnych metod i form kształcenia zawodowego, ustawicznego - mobilności zawodowej, - przybliżenie europejskiego systemu kształcenia  oraz zasad organizacji pracy w branży IT,

 - zwiększenie zainteresowania uczniów nauką języków obcych z konkretnych branż,

 - zaliczenie praktyki zawodowej zagranicą oraz zdobycie certyfikatów potrzebnych na rynku pracy.

W projekcie stażu zawodowego dwutygodniowego wzięło udział: grupa pierwsza - 18 uczniów w terminie: 24.06.2019-05.07.2019; druga grupa - 18 uczniów w terminie 22.07.2019-02.08.2019. W projekcie wzięło udział 16 uczniów kształcących się w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej/technik cyfrowych procesów graficznych, 8 uczniów w zawodzie technik fotografii i multimediów oraz 12 uczniów w zawodzie technik geodeta. Praktyki odbyły się w The Game Kitchen oraz Iniciativas El Condado przy współpracy z firmą euroMind. Uczniowie byli w wieku od 16-18 roku życia. Projekt skierowany był do uczniów klas I-III kształcących się w zawodach: technik grafiki i poligrafii cyfrowej/ cyfrowych procesów graficznych, technik fotografii i multimediów i technik geodeta. Uczestnicy to młodzież zmagająca się z trudną sytuacją rodzinną i finansową, co uniemożliwia im zdobycie kwalifikacji zawodowych poza granicami kraju. Wyjazd na praktyki zagraniczne nie tylko podniósł ich umiejętności językowe, ale także dał im okazje do zetknięcia się z innowacyjnymi technikami.
Wsparcie projektu obejmowało:

 a. zajęcia języka angielskiego i niemieckiego zawodowego oraz kurs języka hiszpańskiego,

 b. kontynuacja kursu języka hiszpańskiego w kraju Instytucji pośredniczącej euroMind,

 c. zajęcia kulturowe z zakresu komunikacji interpersonalnej służące rozwojowi osobistemu i świadomości międzykulturowej,

 d. warsztaty z doradztwa zawodowego służące umiejętności planowania własnej kariery zawodowej i wzrostu świadomości konieczności uczenia się przez całe życie,

 e. realizację programu kulturowego w kraju Instytucji Partnerskiej, w skład którego wchodziły zajęcia na temat kultury Hiszpanii, wymiana językowa z młodzieżą z innych państw,

 f. praktykę zawodową w The Game Kitchen i w Iniciativas El Condado,

 g. w ramach systemu ECVET otrzymali uczestnicy 'portfolio'.

 Działania w ramach projektu były realizowane:

- Polska, Śrem

- Hiszpania, Sevilla.


2. Rezultaty/korzyści projektu (efekty, które powstały w wyniku realizacji projektu).

	ZST przy współpracy z euroMind zapewniło po zakończeniu projektu każdemu uczestnikowi otrzymanie certyfikatu Europass-Mobilność opisującego kwalifikacje i umiejętności nabyte podczas stażu. Ponadto uczestnicy uzyskali certyfikat organizacji przyjmującej, dokumentujący wykonane zadania, okres trwania stażu oraz jego tytuł oraz certyfikat językowy dokumentujący odbycie kursu języka hiszpańskiego. Każdy uczeń otrzymał zapis uczestnictwa w projekcie na świadectwie promocyjnym, a także świadectwie ukończenia szkoły i arkuszu ocen. Uczestnicy otrzymali również Europejski certyfikat umiejętności komputerowych, który stanowi zaświadczenie o posiadaniu nowych umiejętności wykorzystania narzędzi do projekcji gry komputerowej.


3. Rady i wskazówki dotyczące np. finansowania, stosowania rozwiązań technologicznych, organizacyjnych, współpracy z instytucjami i organizacjami.

	Dzięki współpracy z instytucjami lokalnymi, jak i zagranicznymi oraz stażom międzynarodowym Zespół Szkół Technicznych im. Hipolita Cegielskiego w Śremie zachęca swoją ofertą edukacyjną zarówno młodzież, jak i rodziców. Dodatkowo młodzież zdobywają wiedzę z projektowania 3D, poszerza wiedzę z ICT oraz geodezji i szkoła rozwiązuje stosowanie technologicznych innowacji podczas dodatkowych zajęć.


4. Załączniki: (opis załączników i link do strony z materiałami uzupełniającymi, np. prezentacjami multimedialnymi, zdjęciami…).

	Informacje dotyczące projektu można znaleźć na stronie internetowej szkoły:  https://zst.srem.pl/avada_portfolio/power-i-ty-mozesz-zostac-fachowcem-grafiki-na-rynku-miedzynarodowym/
 oraz Facebook: https://www.facebook.com/Sevilla_czerwiec_2019_ZST_%C5%9Arem-682982675483208, https://www.facebook.com/Sevilla_lipiec_2019_ZST_%C5%9Arem-280475782801736



Oświadczam, że zgadzam się na przetwarzanie informacji zawartych w powyższym formularzu oraz materiałów dodatkowych (załączników) w celach promocyjnych związanych z upowszechnianiem i wykorzystaniem powyższych materiałów  na stronie internetowej Kuratorium Oświaty w Poznaniu.

(Na podstawie art.23 ust.1 pkt 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. z 2002 r., Nr. 101, poz. 926 z późn. zmianami).

Kuratorium Oświaty w Poznaniu
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