Formularz zgłoszeniowy

Przykłady dobrych praktyk w edukacji

„Dzielimy się doświadczeniami”
	Tytuł/nazwa projektu/przedsięwzięcia
	,,Wzdłuż średniowiecznych murów obronnych   Kalisza” - gra uliczna


	Nazwa szkoły/placówki


	Gimnazjum nr 4 im. Marii Dąbrowskiej


	Adres szkoły/placówki 

1. gmina, 

2. powiat, 

3. kod pocztowy, 

4. miasto, 

5. ulica, 

6. telefon,

7. email,

8. strona internetowa.


	Kalisz                                                                                             Miasto Kalisz                                                                                          62-800                                                                                                            Kalisz                                                                                                              ul. Polna 17                                                                                   627662983                                                                  gimnazjumnr4kalisz@o2.pl                                                                                      

wwwgimnazjumnr4kalisz.szkolnastrona.pl 

	Autor projektu/przedsięwzięcia 

(imię, nazwisko, stanowisko)
	Alicja Tomczyk- nauczyciel
Izabela Kurek- dyrektor


1. Opis dobrej praktyki (np. opis przesłanek, które zainspirowały do realizacji projektu, innowacyjność/oryginalność pomysłu, skuteczność zastosowanych metod i form pracy, cele projektu, czas realizacji...).
	Propagowanie dziedzictwa  narodowego, budzenie świadomości narodowej, promowanie edukacji regionalnej a także budzenie zainteresowania dziejami „małej ojczyzny”, poznanie różnych form turystyki to cele gry miejskiej organizowanej od 2012r. przez Gimnazjum nr 4  w Kaliszu . Scenariusz gry zawsze umiejscowiony jest w średniowiecznym Kaliszu                         i rozgrywa się wokół murów obronnych naszego miasta. Uczniowie wędrują  trasą opisaną  w Karcie Gry. Na wyznaczonych punktach wykonują zadania, które wymagają wiedzy historycznej i matematycznej oraz spostrzegawczości i pomysłowości uczestników. Podczas gry ulicznej uczniowie pracują w grupach nad zadaniami, które co roku są nowe             i dotyczą np. ułożenia legendy związanej z Kaliszem i okresem średniowiecza, sporządzeniem dokumentu średniowiecznego na określony temat czy obliczeń matematycznych dotyczących długości czy grubości murów obronnych miasta.  Podsumowanie całej gry ,,Wzdłuż średniowiecznych murów obronnych Kalisza”                           i ogłoszenie wyników konkursów następuje w Gimnazjum nr 4 w scenerii średniowiecznej biesiady. W średniowiecznej scenerii, uczniów kaliskich szkół witają  średniowieczni wojowie oraz słowiańskie niewiasty w odpowiednich strojach z epoki. W szkole można  obejrzeć elementy średniowiecznego uzbrojenia: hakownica, przeszywanice, hełmy garnczkowe, hełmy normandzkie, miecze, broń drzewcowa, tarcza, rękawice, łuki i strzały. Wszyscy uczestnicy mogą przebrać się i poczuć jak średniowieczni wojowie. Na wszystkich czekają suto zastawione stoły z regionalnymi potrawami: żurek z wkładką, gzika, miód oraz przepyszny wiejski chleb. Gra uliczna realizowana jest zazwyczaj w dwóch etapach .Etap pierwszy  to gra na terenie miasta . Etap  drugi to praca w grupach nad zadaniem praktycznym  na terenie szkoły. Ilość punktów zdobytych na trasie gry, punkty z pracy dodatkowej np. sporządzenie „średniowiecznego” dokumentu, ułożenie legendy a także czas w jakim zespół pokonał trasę składa się na wynik gry. Podsumowanie gry następuje na terenie Gimnazjum nr 4.


2. Rezultaty/korzyści projektu (efekty, które powstały w wyniku realizacji projektu).

	Realizowanie tego typu zajęć sprawia, że uczniowie nie tylko poszerzają swoją wiedzę,           ale również wzbogacają swój wszechstronny rozwój osobowości. Poprzez kształcące                         i wychowawcze wartości rozwijają swoją wrażliwość estetyczną. Gra miejska przyczynia            do rozwijania ciekawości poznawczej oraz prowadzi do poszukiwania twórczych rozwiązań                   i odkrywania śladów przeszłości . Wzmacnia się również ich motywacja do uczenia się historii i zdobywania wiedzy o małej ojczyźnie. Wzrasta w nich poczucie dumy z historii własnego regionu. Gra uliczna uczy  współpracować w grupie, podziału pracy i brania odpowiedzialności za wykonane dzieło. 



3. Rady i wskazówki dotyczące np. finansowania, stosowania rozwiązań technologicznych, organizacyjnych, współpracy z instytucjami i organizacjami.

	Gra uliczna nie wymaga specjalnych nakładów. Potrzebny jest papier, koperty, kartony  ewentualnie sznurek czy miara .Nagrody finansowane są z zasobów Miasta Kalisza –dział promocji, który chętnie współpracuje ze szkołą w cyklicznej organizacji  gry miejskiej. Zakup poczęstunku oraz dyplomów i znaczków gry finansuje Rada Rodziców. Na każdym punkcie kontrolnym powinny znajdować się osoby widoczne dla uczestników gry, wtedy łatwiej odnaleźć ich. Dużą rolę odgrywa zaangażowanie nauczycieli ,każdy  punkt kontrolny należy obsadzić jednym nauczycielem , takich punków jest z reguły sześć. 


4. Załączniki: (opis załączników i link do strony z materiałami uzupełniającymi, np. prezentacjami multimedialnymi, zdjęciami…).
	http://gimnazjumnr4kalisz.szkolnastrona.pl/



Oświadczam, że zgadzam się na przetwarzanie informacji zawartych w powyższym formularzu oraz materiałów dodatkowych (załączników) w celach promocyjnych związanych z upowszechnianiem i wykorzystaniem powyższych materiałów  na stronie internetowej Kuratorium Oświaty w Poznaniu.
(Na podstawie art.23 ust.1 pkt 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. z 2002 r., Nr. 101, poz. 926 z późn. zmianami).

