Formularz zgłoszeniowy

Przykłady dobrych praktyk w edukacji

„Dzielimy się doświadczeniami”
	Tytuł/nazwa projektu/przedsięwzięcia
	Szkolne podchody – nauka poprzez zabawę 


	Nazwa szkoły/placówki


	Szkoła Podstawowa w Jankowie Zaleśnym 

	Adres szkoły/placówki 
1. gmina, 

2. powiat, 
3. kod pocztowy, 
4. miasto, 
5. ulica, 
6. telefon,
7. email,
8. strona internetowa.


	Janków Zaleśny 80, 63-440 Raszków
Raszków

ostrowski
63-440
Raszków
062 734-21-13
jankowzal@o2.pl
www.spjankowzalesny.szkolnastrona.pl 

	Autor projektu/przedsięwzięcia 

(imię, nazwisko, stanowisko)
	mgr Katarzyna Zaradna



1. Opis dobrej praktyki (np. opis przesłanek, które zainspirowały do realizacji projektu, innowacyjność/oryginalność pomysłu, skuteczność zastosowanych metod i form pracy, cele projektu, czas realizacji...).
	Uczniowie często narzekają, że siedzenie w szkolnych ławkach jest nudne. Postanowiliśmy uatrakcyjnić naszym uczniom codzienne lekcje. Zorganizowaliśmy szkolne podchody wokół wsi Janków Zaleśny. Cała społeczność uczniowska została podzielona na dwie drużyny. Każda z drużyn otrzymała wytyczne trasy jaką musi przebyć oraz punkty, w których będą czekały na nich zadania do wykonania. W całą zabawę zostali zaangażowani również rodzice, ponieważ uczniowie otrzymywali zadania w swoich domostwach. Każda drużyna musiała wykonywać zadania a następnie zaprezentować je w szkole, aby można było wyłonić zwycięską drużynę. Wśród zadań do wykonania znalazły się: rebusy i obliczenia matematyczne, ortografia z języka polskiego, głuchy telefon z języka angielskiego, ćwiczenia sprawnościowe z wychowania fizycznego czy „stworzenie muzycznej orkiestry” z darów jesieni. Okazało się, że „lekcje” w terenie były nie tylko świetną zabawą i odskocznią od szklonych murów, ale także dobrą okazją do nauki. Nagroda, jak się później okazało, była niezwykle cenna dla zwycięskiej drużyny, otóż uczniowie otrzymali „jednorazową przepustkę na brak zadania domowego”. Cała zabawa trwała około 2 godzin. 



2. Rezultaty/korzyści projektu (efekty, które powstały w wyniku realizacji projektu).

	Uczniowie nie tylko świetnie się bawili na świeżym powietrzu, ale mieli okazję uczyć się w inny, niestandardowy sposób a tym samym dowiedzieli się, że uczyć można się wszędzie nie tylko w szkolnych ławkach. 



3. Rady i wskazówki dotyczące np. finansowania, stosowania rozwiązań technologicznych, organizacyjnych, współpracy z instytucjami i organizacjami.

	Gra w podchody nie wymaga nakładu finansowego, nauczyciele uczący danego przedmiotu przygotowują na kartkach zadania do wykonania. Te zadania ukryte są w różnych miejscach w danej miejscowości lub w domostwach (trzeba je oczywiście wcześniej ukryć). W zależności od ilości uczniów w szkole można stworzyć więcej niż dwie drużyny. Nagrodą dla zwycięskiej drużyny, a tym samym motywacją do wykonania wszystkich zadań może być „jednorazowa przepustka na brak zadania domowego”, która również nie wymaga wkładu finansowego. 



4. Załączniki: (opis załączników i link do strony z materiałami uzupełniającymi, np. prezentacjami multimedialnymi, zdjęciami…).
	http://spjankowzalesny.szkolnastrona.pl/art,580,podchody 


Oświadczam, że zgadzam się na przetwarzanie informacji zawartych w powyższym formularzu oraz materiałów dodatkowych (załączników) w celach promocyjnych związanych z upowszechnianiem i wykorzystaniem powyższych materiałów  na stronie internetowej Kuratorium Oświaty w Poznaniu.
(Na podstawie art.23 ust.1 pkt 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. z 2002 r., Nr. 101, poz. 926 z późn. zmianami).

Kuratorium Oświaty w Poznaniu


ul. Kościuszki 93
www.ko.poznan.pl
tel.
061 85 41 726


61-716 Poznań
kancelaria@ko.poznan.pl
fax
061 85 23 169

