REGULAMIN
PONADWOJEWODZKIEGO KONKURSU
BUDOWY I PROGRAMOWANIA ROBOTOW
GG ROBOT 2026

Od neuronow
po gwiazdy!

§1

Postanowienia ogolne.

Konkurs GG Robot 2026 "Od neuronéw po gwiazdy!", zwany dalej Konkursem, jest
konkursem tematycznym organizowanym przez Podkarpackiego Kuratora Oswiaty na podstawie
rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej 1 Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie
organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkursow, turniejéw i olimpiad (t.j. Dz.U. z 2020 r.
poz. 1036) oraz na podstawie porozumien zawartych z innymi wlasciwymi kuratorami o$wiaty
w Polsce.

Organizatorem konkursu jest Kuratorium O$wiaty w Rzeszowie.

. Realizatorem konkursu jest Zespot Szkolno-Przedszkolny Nr 2 w Lezajsku na podstawie
porozumienia.

Konkurs GG Robot polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu wtasnego robota do okreslonych
zadan.

. Konkurs odbedzie si¢ w dniach:

20 - 24 kwietnia 2026 r. w Hali Zespotu Szkolno-Przedszkolnego Nr 2 w Lezajsku przy
ul. Mickiewicza 51, 37-300 Lezajsk. Informacja o lokalizacji bedzie dostgpna na stronie
internetowej konkursu: http://ggrobot.pl/.

. Zadania konkursowe zostang ogloszone 7_stycznia 2026 r. na stronie internetowej konkursu:
http://ggrobot.pl/



http://ggrobot.zsleji.pl/
http://ggrobot.zsleji.pl/
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§2
Zgloszenia.

Obowigzkiem dyrektora szkoty jest przekazanie uczniom, nauczycielom i rodzicom (prawnym
opiekunom) informacji o zasadach przeprowadzania i Regulaminie konkursu, odebranie od
rodzicow/prawnych opiekunéw podpisanego oswiadczenia (zal. 1) oraz podpisanej klauzuli
(zal. 2), odebranie od opiekuna druzyny podpisanego o$§wiadczenia (zat. 3) oraz podpisanej
klauzuli (zal. 4).
Konkurs jest przeznaczony dla uczniow szkél podstawowych.
Do konkursu mogg zglaszac si¢ druzyny maksymalnie piecioosobowe.
Druzyna moze sktadac si¢ z uczniow klas: 4 — 6 lub 7 — 8, nie mozna miesza¢ uczniow, cztonkoéw
druzyn, pomigedzy wymienionymi rocznikami.
Druzyny musza mie¢ petnoletnich opiekunow.
Szkota moze zglosi¢ maksymalnie 3 druzyny.
Rejestracja do turnieju oznacza akceptacje regulaminu.
Zakonczenie rejestracji druzyn — 12 grudnia 2025 r.
Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.

§3
Liczba stopni konkursu oraz sposéb i terminy przeprowadzania eliminacji,
w tym ustalenia i oglaszanie wynikéw.
Etapy konkursu:

1) | etap szkolny - organizacja pracy druzyny, koncepcja projektu (druzyny przygotowuja
I przesytaja do oceny I cze¢$¢ dokumentacji projektu konkursowego).

2) Il etap szkolny - dokumentacja konstrukcji oraz oprogramowania robotéw (druzyny
przygotowuja i przesyltaja do oceny II cze$¢ dokumentacji projektu konkursowego).

3) Final konkursu - rozgrywki robotow, prezentacja pracy uczniéw, ustalenie klasyfikacji
generalngj.

Sposob i terminy przeprowadzania poszczegdlnych etapow konkursu:

1) druzyny, ktore zglosza swoj udzial w konkursie, wysylaja droga elektroniczng
dokumentacj¢ 1 etapu szkolnego w terminie do 3 tygodni od ogloszenia zadah
konkursowych (doktadny harmonogram konkursu zostanie ogloszony wraz z zadaniami),

2) dokumentacja II etapu szkolnego druzyny bedg przesyta¢ rowniez droga elektroniczng
w terminie do 1 miesigca 1 3 tygodni od momentu ogloszenia zadan konkursowych
(doktadny harmonogram konkursu zostanie ogtoszony wraz z zadaniami).

3) Final konkursu odbedzie si¢ w dniach 20 - 24 kwietnia 2026 r. W finale maja prawo
wzig¢ udziat wszystkie druzyny, ktore poprawnie zglosily swdj udzial w konkursie.
Dopuszcza si¢ udziat ucznidw, jako cztonkéw druzyny, tylko w jednym konkursie
finatlowym (w sytuacji gdy bedzie potrzeba zorganizowania kilku konkursow finatowych).
Lokalizacja(e) konkursu(ow) finatowego(ych) zostanie(g) ogloszona(e) 7 stycznia 2026 r.
po zakonczeniu rejestracji druzyn. Organizatorzy maja na wzgledzie bezpieczenstwo
ucznidow 1 nauczycieli stad zaktada si¢ mozliwo$¢ organizacji finalu w roéznych
lokalizacjach, w zaleznosci od potozenia szkot, ktore zglosza udzial w konkursie.

4) Poszczegblne etapy oceniane sa w skalach punktowych zgodnie z kartami ocen dla
poszczegdlnych etapow konkursu, ktéore beda udostgpnione wraz z zadaniami
konkursowymi.

5) Wyniki i klasyfikacja generalna zostanie ogloszona na zakonczenie Finatu.
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§4
Zakres wiedzy i umieje¢tnosci wymagany na poszczegolnych stopniach konkursu.
| etap szkolny:

1) Umiejetnos¢ tworzenia dokumentow elektronicznych w formacie "pdf' za pomoca
dowolnego edytora.

2) Wiedza i umieje¢tnos$ci zwigzane z organizowaniem pracy zespotowe;j.

Literatura zwigzana z I etapem szkolnym:
e http://www.profesor.pl/mat/pd1/pdl_m_mazur_roik_030324_1.pdf - zasady pracy
zespotowe;,
e http://www.zs5.lublin.pl/upload/scribus-gotowy.pdf - podstawy programu Scribus,
e https://pracownik.kul.pl/files/83913/public/LIBER/Przewodniki/OO_podrecznik.pdf -
podrecznik uzytkownika programu LibreOffice.
Il etap szkolny:

1) Umiejetnos¢ konstruowanie urzadzen mechanicznych z wykorzystaniem gotowych
elementow jak: belki, taczniki, $rubki, nakretki, kota zebate, przektadnie $limakowe,
przektadnie tancuchowe 1 pasowe, silniki, serwomechanizmy itp.

2) Umiejetno$¢  postugiwania si¢ programami do komputerowego wspomagania
projektowania (CAD),

3) Znajomo$¢ algorytmiki i umiejetnos¢ przedstawiania algorytmow za pomocg schematow
blokowych,

4) Znajomos$¢ jezyka programowania, za pomoca ktorego druzyna bedzie programowaé
budowane na konkurs roboty.

Literatura zwigzana z II etapem szkolnym:

¢ http://www.legoengineering.com/wp-content/uploads/2013/06/NXT-Constructopedia-
Beta-2.1.pdf - Constructopedia,

e http://www.benchmark.pl/testy i_recenzje/freecad-krok-po-kroku-czyli-krotki-
samouczek-jak-rozpoczac-projektowanie-3d.html - praca w programie FreeCAD,

e http://scholaris.pl/zasob/71831 - algorytmy, schematy blokowe,

e https://upload.wikimedia.org/wikibooks/pl/6/6a/C.pdf - jezyk programowania C,

e http://elearning.otwartaedukacja.pl/pluginfile.php/218/mod_resource/content/4/pyprog
.pdf - jezyk programowania Python.

Final konkursu:

1) umiejetnos$¢ organizowania pracy druzyny podczas konkursu, zgodnie z zasadami pracy
zespolowe;j,

2) Umiejetno$¢ taczenia wiedzy z zakresu techniki, informatyki, fizyki i matematyki
w jednym projekcie technicznym,

3) budowy i zaprogramowania autonomicznego robota mobilnego.

§5
Rozgrywki robotow.
Roboty wykonane 1 zaprogramowane przez cztonkéw druzyny wykonujg zadania na stole
0 wymiarach 2440 x 1220 [mm].
Stot konkursowy jest wykonany zgodnie z instrukcjg budowy udostepniang wraz z zadaniami
konkursowymi. Wymiary elementow stotu wykonane s3 z tolerancja wymiaréw +/- 3%. Moga
wystapi¢ réwniez niedoskonatosci w elementach, z ktérych zbudowano struktury na stole.
Przyktady niedoskonatosci struktur: nawiercony otwdr w rurce PVC lub taczniku, z ktérych



zbudowana jest struktura, nieznacznie wystajgca gldowka wkretu mocujacego, itp. Robot
powinien uwzglednia¢ w swojej konstrukeji mozliwo$¢ zaczepienia o takie przeszkody.

Za wykonanie poszczeg6dlnych zadan druzyny otrzymuja punkty.

Podczas rozgrywki przy stole konkursowym moze znajdowacé si¢ tylko dwoch zawodnikow.
Osoby te wyznacza kapitan.

Roboty rozpoczynaja gre w ,,Polach startowych”, znajdujacym si¢ przy brzegu stotu. Podczas
startu roboty musza catkowicie mies$ci¢ si¢ w obrebie ,,Pola startowego”. Pole startowe
oznaczone jest czarng linig o szerokosci 50 mm, ktora nie wchodzi w jego sktad.

Na przygotowanie robota do startu druzny majg maksymalnie 3 minuty. Podczas tego czasu
druzyny moga sprawdzi¢ ustawienie elementdw na stole, przetestowaé robota, skalibrowac
sensory itp.

Na wykonanie wszystkich zadan robot ma 120 sekund.

Na sygnat s¢dziego nastgpuje przygotowanie robotoéw do startu, nastepnie s¢dziowie sprawdzaja
poprawnos$¢ ustawienia robotow oraz stotu. Po czynno$ciach organizacyjnych witaczany jest
system liczacy czas oraz uruchamiajacy lampy startowe. Po wlaczeniu lamp mozna uruchomic
program robota lub robot startuje autonomicznie. Po tym etapie zawodnicy odsuwaja si¢ od stotu.
Przez calg runde¢ nie wolno ingerowaé w pracg robotow.

Uszkodzenie przez robota modeli wchodzacych w skfad stotu turnicjowego jest karane
dyskwalifikacja w danej rundzie.

10. Robot nie moze stwarza¢ zagrozenia dla uczestnikow turnieju oraz publicznosci.
11. Runda eliminacyjna:

1) Przejazdy odbywaja si¢ w trzech rundach. W kazdej rundzie druzyna ma prawo do jednego
startu.

2) W klasyfikacji rundy indywidualnej brana jest pod uwage suma punktow z dwoch najwyzej
punktowanych przejazdow.

3) W sytuacji falstartu (robot wystartuje przed wlaczeniem lampy) mozna jeden raz
powtorzy¢ start.

12. Pojedynki robotow:

1) W pojedynku robotéw druzyny startujg parami na dwoch zlgczonych ze sobg stotach
turniejowych. Rozgrywki w tym etapie przeprowadzane sg systemem pucharowym ,,do
dwoch przegranych”. Pojedynek wygrywa druzyna, ktora uzyska wyzszy wynik.

2) W sytuacji, kiedy startujagce w ,,Pojedynku robotéw” druzyny uzyskaja taki sam wynik
zwycigzce wylania si¢ biorgc pod uwage kryteria okreslone w dokumencie z zadaniami
konkursowymi.

3) W sytuacji falstartu druzyna, ktorej robot wystartowat przed wiaczeniem lampy przegrywa
runde.

§6

Dokumentacja pracy druzyny.

Druzyny w okresie migdzy zakonczeniem rekrutacji a terminem konkursu powinny wykonaé
I przesta¢ organizatorom nastepujgce dokumenty:

1.

Organizacje pracy w zespole (podzial zadan, kompetencje), harmonogram prac, mozliwe
utrudnienia (np. dni wolne, egzaminy itp.), sposoby rozwigzywania konfliktow w grupie.
Dokumentacj¢ konstrukcji robota (uktad jezdny, manipulatory-efektory, sensory).
Dokumentacj¢ oprogramowania robota (sposob opisu programu, zasady: stosowania
komentarzy, nadawania nazw funkcjom i zmiennym).
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Druzyny przygotowujg prezentacje pracy druzyny, ktéra odbedzie si¢ podczas finatu konkursu
lub zdalnie zgodnie z przestanym harmonogramem.

Termin sktadania dokumentacji zostaje wyznaczony w momencie ogloszenia zadan
konkursowych. Za ztozenie dokumentacji w terminie druzyna otrzymuje +100 p. do oceny. Za
kazdy rozpoczety dzien opoznienia od wymienionej wyzej punktacji odejmuje si¢ 20 p. Jezeli
punkty dodawane do oceny za terminowos$¢ zejda do 0 dokumentacja nie bedzie oceniana
i otrzyma O p.

§7
Klasyfikacja generalna.
Klasyfikacja generalna wyliczana jest zgodnie z algorytmem ponize;j:

Wynik druzyny w Eliminacjach 1 ) Liczba druzyn - pozycja w pojedynkach + 1 1 Ocena dokumentacji druzyny 1
)+ )+ 4)
3

3 3

Maks. wynik w Eliminacjach Liczba druzyn Maksymalna ocena dokumentacji

§8
Konstrukcja robota.
Druzyna moze umie$ci¢ w bazach dwa roboty, ktére w sumie moga przenosi¢ maksymalnie

6 niezaleznych struktur. Wspomniane struktury nie sg cz¢$cig robotow, ale sa przez nich
przenoszone oraz podczas ruchu robota poruszaja si¢ razem z nim. Niezalezne struktury moga
by¢ pozostawione przez robota w dowolnym miejscu na swojej cze$ci stotu, jednak jak
zaznaczono powyzej musza w chwili startu stanowi¢ czg$¢ robota 1 poruszaé si¢ wraz z nim.
Roboty musza by¢ w catosci zbudowane przez uczniow. Jeden z robotow moze by¢ wykonany
z dowolnych elementéw dostepnych w szkole. Dopuszczalne jest wykorzystanie gotowych
zestawow np. Lego Technic czy Lego Mindstorms. Drugi z robotéw musi by¢ wykonany na
podstawie elementéw elektronicznych wskazanych przez organizatora. Lista elementow,
z ktorych bedzie mozna zbudowac robota zostanie opublikowana w GG Bazie w pazdzierniku
2024 r. W sytuacji stwierdzenia, ze robot nie zostat zbudowany przez uczniéw startujacych
W konkursie druzyna moze zosta¢ odsuni¢ta z konkursu do czasu zgloszenia autorskiej
konstrukcji. Stwierdzenie niesamodzielnej pracy moze nastagpi¢ podczas prezentacji pracy
uczniow lub przez sedziego gtownego po przeprowadzeniu rozmowy z druzyng.

Roboty wykonuja zadania autonomicznie. Niedopuszczalne sg Zzadne formy zdalnego
sterowania, opartego o dzojstik, kierownicg, aplikacje z przyciskami itp., podczas wykonywania
zadan. Robot moze jedynie wykonywac kod zrodlowy programu napisanego przez uczniow.
Wysokos¢ struktur w bazie, przed sygnalem rozpoczeciem rundy nie moze przekraczaé
250 [mm] dla robota wykonanego z dowolnych elementow oraz 350 [mm] dla robota
wykonanego ze wskazanych podzespotow elektronicznych. Robot przed startem musi catkowicie
miescic si¢ w swoim ,,Polu startowym”.

Calkowita waga robota znajdujacego si¢ na poczatku rundy w swoim ,,Polu startowym nie moze
przekracza¢ 1,2 [kg].

Konstrukcja robota nie moze zawiera¢ elementow, ktore mogg uszkodzi¢ stot turniejowy lub
zagrozi¢ bezpieczenstwu uczestnikow konkursu.

Zbudowane przez uczniéw roboty muszg by¢ konstrukcjami autorskimi. Roboty o jednakowej
konstrukcji 1 oprogramowaniu beda dyskwalifikowane.

Program robota zbudowanego z dowolnych elementéw moze by¢ napisany w dowolnym jezyku
programowania. Program robota wykonanego ze wskazanych przez organizatora czg¢$ci musi by¢
napisany w jezyku wskazanym przez organizatora.



§9
Komisja konkursowa.
1. Tryb powolywania komisji konkursowej:

Komisje konkursowg powotuje Podkarpacki Kurator O§wiaty na podstawie porozumienia,
0 ktorym mowa w § 1 ust. 1 zawartego z innymi, wlasciwymi kuratorami oswiaty.
2. Tryb pracy komisji na poszczegélnych etapach konkursu:
1) | etap szkolny:
ocena dokumentacji przestanej przez druzyny konkursowe,
2) |l etap szkolny:
ocena dokumentacji przestanej przez druzyny konkursowe,
3) Finatl konkursu:

a) zbieranie wynikow od sedzidw oceniajacych rozgrywki robotow,

b) wprowadzanie wynikow do tabel konkursowych,

€) ogloszenie wynikow konkursu w poszczegodlnych kategoriach oraz klasyfikacji
generalnej.

d) rozstrzyganie ewentualnych sporéw i odwotan.

e) komisja sedziowska interpretuje regulamin oraz podejmuje decyzje w kwestiach
spornych lub nieprzewidzianych w regulaminie. Nie mozna wnosi¢ sprzeciwu wobec
decyzji sedziego.

f) w przypadku nieprzestrzegania regulaminu komisja moze podja¢ decyzj¢ o ukaraniu
druzyny lub jej dyskwalifikacji.

g) uczestnik, ktory wyraza sprzeciw wobec postanowien regulaminu musi je przedstawic¢
w sposOb wyczerpujacy komisji sedziowskiej do czasu ukonczenia konkursu.

§10
Inne postanowienia.

1. Opis rozgrywek robotéw wraz z kartg oceny zadan druzyny otrzymaja w osobnym dokumencie.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie oraz do jego
interpretacji. Zmiany w regulaminie obowigzuja z chwilg opublikowania ich na stronie
internetowej. Druzyny zarejestrowane do konkursu bedg otrzymywaé informacj¢ o zmianach
regulaminu na podany adres mailowy.

3. Regulamin nie moze ulec zmianie 3 tygodnie przed konkursem.

4. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenia robotow. Druzyna,
ktora umyslnie spowoduje uszkodzenia plansz czy innych robotdéw, zobowigzana jest do
pokrycia wszystkich strat.

5. Organizatorzy nie zapewniajg robotow, elementow konstrukcyjnych ani dostepu do komputera
druzynom startujagcym w zawodach.

§11
Laureaci i finaliSci
Tytuty Laureatéw 1 Finalistéw konkursu czlonkowie druzyn otrzymuja zgodnie
z nastepujacay zasada:
1. jezeli w finale wojewddzkim wezmie udzial do 14 druzyn — przyznanych zostaje
1 tytul Laureata i 1 tytul Finalisty (I miejsce — Laureat, |1 miejsce Finalista),
2. jezeli w finale wojewddzkim wezmie udziat od 15 do 24 druzyn — przyznanych zostaja
2 tytuly Laureata i 3 tytuly Finalisty (I — Il miejsca — Laureat, 111 — V miejsca — Finalista),



3. jezeli w finale wojewddzkim wezmie udziat od 25 do 34 druzyn — przyznanych zostaja
3 tytuly Laureata i 5 tytulow Finalisty (I — 11l miejsca — Laureat, IV — VIII miejsca —
Finalista),

4. jezeli w finale wojewodzkim wezmie udziat 35 druzyn 1 wigcej — przyznanych zostajg
4 tytuly Laureata i 6 tytulow Finalisty (I — I\VV miejsca — Laureat, V — X miejsce - Finalista).

§ 12
Dane osobowe

1. W Konkursie przetwarzane sg dane osobowe:

1) Ucznidow - uczestnikow Konkursow:

a) dane zwykle: imie (imiona) i nazwisko, ple¢, data urodzenia, miejsce urodzenia, klasa,
nazwa i adres szkoty, tres¢ dokumentacji projektu konkursowego oraz liczba zdobytych za
nie punktow, fakt otrzymania tytutu laureata/finalisty, wizerunek zarejestrowany w trakcie
wykonywania czynnosci zwigzanych z Konkursami, w tym w czasie finatu konkursu,

2) rodzicow/opiekundéw prawnych uczestnikow Konkurséw: imig i nazwisko,

3) nauczycieli opickundéw przygotowujacych uczniow do Konkursow imi¢ i nazwisko, dane
kontaktowe, nazwa i adres szkoty,

4) 0s6b upowaznianych do prac w ramach komisji konkursowej: imi¢ i nazwisko, dane
kontaktowe, nazwa i adres szkoly (pracodawcy);

2. Wspotadministratorami danych osobowych przetwarzanych w Konkursach sa:

1. Kuratorium OS$Swiaty w Rzeszowie, ktory wykonuje zadania okreSlone w niniejszym
Regulaminie, a w szczegdlnosci:

1) decyduje o ogdlnych celach i zasadach przetwarzania danych osobowych;

2) zatwierdza regulamin;

3) powoluje ponadwojewddzka komisje konkursowg z posrod przedtozonego do uzgodnienia
wykazu osob, ktore beda powotlane przez Podkarpackiego Kuratora O$wiaty;

4) przygotowanie wzoréw dokumentacji dotyczacych przetwarzania danych osobowych;

5) realizacja praw uczestnikow konkursu, o ktorych mowa w art. 7 ust. 3, 15-18 RODO;

6) wystawienie zaswiadczen finalistom/laureratom;

7) pelni nadzor nad organizacja i przebiegiem Konkursu;

8) prowadzi dokumentacje zwiazang z realizacja zadan wyzej okreslonych;

9) wspotadministruje wszystkimi danymi osobowymi przetwarzanymi w Konkursach.

2. Zespot Szkolno — Przedszkolny nr 2 w Lezajsku, ktory wykonuje zadania okreslone w niniejszym
Regulaminie, a w szczegdlnosci:

1) zbiera dane osobowe od uczestnikow konkursu w ramach rekrutacji do konkursu oraz
rodzicow opiekundéw prawnych uczniéw, nauczycieli opiekunow, cztonkow komisji;
2) koordynuje i nadzoruje przebieg konkursu;



3) przekazuje uczestnikom konkursu informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych,
0 ktorych mowa w art. 13 RODO - klauzula informacyjna przekazana danej osobie zachowuje
swojg aktualno$¢ w odniesieniu do catego Konkursu;

4) nadanie upowaznien cztonkom komisji konkursowej do przetwarzania danych osobowych
oraz odebranie o$wiadczen o zachowaniu w tajemnicy przetwarzanych danych osobowych;

5) prowadzenie dokumentacji zwigzanej z realizacjg zadan wyzej okreslonych;

6) wspotadministrowanie wszystkimi danymi przetwarzanymi w Konkursie.

. Wspotadministratorzy ustalaja, ze w zakresie wywigzywania si¢ przez Wspotadministratorow
Zz obowigzkéw w zakresie zarzadzania naruszeniami ochrony danych osobowych oraz ich
zgltaszania do organu nadzorczego, a takze informowania osoby, ktorej dane dotycza, whasciwy
bedzie Wspotadministrator, ktory stwierdzit naruszenie.

. W przypadku, gdy naruszenie zostanie stwierdzone przez wszystkich Wspotadministratorow (np.
gdy zostalo zgloszone wszystkim Wspotadministratorom), to wilasciwy do wykonania
obowigzkow okreslonych w art. 33 - 34 RODO bedzie ten Wspotadministrator, z ktorego dziatania
badz zaniechania naruszenie wynikto.

. Niezaleznie od powyzszego, Wspotadministratorzy sa zobowigzani wspotpracowaé miedzy sobg
w zakresie spelniania obowigzkéw okreslonych w art. 32 -36 RODO. W tym celu
Wspoétadministrator ~ zobowigzany  jest  niezwlocznie  poinformowaé  pozostatych
Wspoétadministratorow o kazdym stwierdzonym naruszeniu ochrony danych osobowych,
podjetych w zwigzku z naruszeniem krokach, tresci zgloszenia przekazanego organowi
nadzorczemu w zwigzku z naruszeniem oraz udzieli¢ pozostalym Wspodtadministratorom
wszelkich niezbednych informacji w tym zakresie.



