
Spełniasz powyższe warunki i jesteś zainteresowana/ny uzyskaniem
100 000+ zł grantu na testowanie innowacji w roku 2027?

Wspaniale! Poznaj nasze innowacje

KTO MOŻE STARAĆ SIĘ O GRANT? 

Poznaj unikatowy projekt w Polsce!
Dołącz to innowatorów i innowatorek
zmieniających oblicze edukacji włączającej
i uzyskaj grant dla swojej placówki. 

włącz_

EDUKACJA WŁĄCZAJĄCA ZACZYNA SIĘ W TWOJEJ GŁOWIE

SPRAWDŹ NAJWAŻNIEJSZE INFORMACJE 
O GRANTACH I INNOWACJACH, KTÓRE TWORZYMY! 

Więcej o projekcie na www.wlacz.popojutrze.pl 

SZKOŁY OGÓLNODOSTĘPNE I INTEGRACYJNE W TYM: 
szkoły niepubliczne
szkoły publiczne 
ograny prowadzące kilka szkół publicznych

SZKOŁY PODSTAWOWE I PONADPODSTAWOWE



10 PRZEŁOMOWYCH INNOWACJI SPOŁECZNYCH, STWORZONYCH Z MYŚLĄ
O UCZNIACH ZE SPECJALNYMI POTRZEBAMI EDUKACYJNYMI. 

Zdobądź grant finansowy na wdrożenie i testowanie przynajmniej jednej z nich!

“SZACHOWE KRÓLESTWO” 
Nowoczesne rozwiązanie edukacyjne podnoszące kompetencje uczniów klas 1–3
poprzez naukę i zadania na wielkoformatowej szachownicy podłogowej. Dzięki
połączeniu ruchu, angażującej narracji i stałej struktury, innowacja umożliwia
pełne włączanie dzieci o zróżnicowanych potrzebach edukacyjnych oraz realizację
podstawy programowej w formie zabawy.

“WF W PUDEŁKU” 
Modułowe rozwiązanie edukacyjne podnoszące kompetencje motoryczne uczniów
w placówkach pozbawionych tradycyjnego zaplecza sportowego. System łączy plany
niskobudżetowego sprzętu DIY z kartami ćwiczeń o zróżnicowanej trudności i
gotowymi scenariuszami lekcji stacyjnych. Pozwala to na bezpieczną adaptację
zajęć i włączanie dzieci z SPE.

“STWORZENIE POZNAWCZO-BADAWCZEGO SERIALU 
- KOD NATURY: ODKRYWAMY I ROZUMIEMY” 
Nowoczesne rozwiązanie edukacyjne podnoszące kompetencje przyrodnicze
uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Oparta na Projektowaniu
Uniwersalnym (UDL) innowacja wykorzystuje Mapy Eksploracji, eksperymenty
makroskopowe i teksty łatwe do czytania. Pozwala to na pełne włączanie dzieci 
z trudnościami poznawczymi w aktywne lekcje, budując motywację bez presji ocen.

„ZŁAP ODDECH ZE SZTUKĄ” 
Nowoczesne rozwiązanie edukacyjno-terapeutyczne podnoszące kompetencje
emocjonalno-społeczne oraz koncentrację uczniów. Metoda wykorzystuje dzieła
sztuki online, ćwiczenia oddechowe, ruch inspirowany jogą i Karty Szybkiej
Interwencji. Pozwala nauczycielom sprawnie wyciszyć grupę i redukować
przebodźcowanie, włączając uczniów z SPE poprzez dostosowanie form aktywności
do ich możliwości.

„KARTY DOBROSTANU” 
Nowoczesne rozwiązanie profilaktyczne podnoszące kompetencje emocjonalno-
społeczne oraz samoregulację uczniów. System kart, nagrań audio/video i gotowych
strategii ułatwia nauczycielom oraz psychologom identyfikację wczesnych sygnałów
obniżonego samopoczucia. Pozwala to na skuteczne przywracanie równowagi
emocjonalnej i pełną integrację uczniów ze specjalnymi potrzebami 
w grupie rówieśniczej

POZNAJ GOTOWE INNOWACJE



“KLIK KLIK”
Nowoczesne rozwiązanie cyfrowe budujące kluczowe kompetencje pisania na
klawiaturze, zaprojektowane specjalnie z myślą o uczniach z prawem do
dostosowania egzaminu maturalnego do formy komputerowej. Opiera się na
ćwiczeniach i scenariuszach lekcji, które pozwalają na trening pisania, w trakcie
bieżącej realizacji programu nauczania.

Najwyższą jakość merytoryczną rozwiązań gwarantuje unikalne partnerstwo
doświadczonych nauczycieli-praktyków z Wydziału Studiów Edukacyjnych Uniwersytetu
im. Adama Mickiewicza w Poznaniu oraz Ośrodka Doskonalenia Nauczycieli, z ekspertami
SENSE consulting. 

Projekt jest finansowany ze środków Unii Europejskiej oraz Ministerstwa Funduszy 
i Polityki Regionalnej, co czyni go kluczowym elementem nowoczesnej strategii rozwoju
polskiej edukacji włączającej.

“MATH HACKERS” 
Nowoczesne rozwiązanie cyfrowe podnoszące kompetencje matematyczne
uczniów z niską motywacją do nauki przedmiotów ścisłych. System opiera się na
projektowym i zespołowym tworzeniu angażujących treści edukacyjnych,
pozwalając na zdobywanie wiedzy przez doświadczenie, rozwijanie umiejętności
przekazywania wiedzy rówieśnikom oraz kreatywne wykorzystanie dostępnych
aplikacji.

“OŚ CZASU BOHATERA” 
Hybrydowe, cyfrowo-analogowe rozwiązanie edukacyjne podnoszące kompetencje
analityczne i argumentacyjne uczniów szkół ponadpodstawowych. Poprzez
graficzne porządkowanie faktów z życia postaci literackich i tabele refleksyjne,
innowacja uczy dostrzegania ciągów przyczynowo-skutkowych. Pozwala to na
głębokie zrozumienie lektury i ustrukturyzowaną naukę pisania rozprawki
maturalnej.

„ZROZUMIEĆ, WSPIERAĆ, DZIAŁAĆ: 
AUTYZM W SZKOLE – SUPERWIZJE I WARSZTATY DLA NAUCZYCIELI” 
Nowoczesne rozwiązanie edukacyjno-superwizyjne podnoszące kompetencje
kadry pedagogicznej w pracy z uczniami z ASD. System oparty na superwizjach
koleżeńskich, interaktywnych kartach ucznia i kartach reagowania pozwala
nauczycielom natychmiast obniżyć stres w klasie, wyeliminować bariery
komunikacyjne oraz bezpiecznie włączać dzieci ze spektrum autyzmu w życie
szkoły.

“TWOJE SŁOWO – TWOJA MOC, PROSTO O KOMUNIKACJI” 
Nowoczesne rozwiązanie edukacyjne podnoszące kompetencje językowe 
i społeczne uczniów klas 6–7. Kurs oferuje modułowe pakiety lekcyjne w
standardzie łatwym do czytania (ETR) z kartami pracy A/B. Pozwala to na pełne
włączanie dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, w tym z afazją,
budując ich pewność siebie bez barier komunikacyjnych.



Katarzyna Majchrzycka 
/ Project Coordinator / 
E k.majchrzycka@senseconsulting.pl
T +48 731 926 666

INNOWACJE I DOSTĘPNOŚĆ W EDUKACJI
TO SZANSA DLA WSZYSTKICH! 

Małgorzata Tłok
/ Project Coordinator / 
E m.tlok@senseconsulting.pl
T +48 601 999 089 

ZADBAJ O SWOICH 
UCZNIÓW I NAUCZYCIELI.  

Porozmawiajmy o tym, 
jakie rozwiązanie jest dla Ciebie
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